v Je sais coder et décoder un déplacement sur un quadrillage.
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Termine de colorier le chemin du pirate.
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Se déplacer sur un quadrillage

space et géomeétrie

A—Code le trajet du pirate.
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A—Reproduis le déplacement du pirate sur un quadrillage plus grand. ==

Termine de tracer le chemin du pirate.
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Calcule le score de chaque joueur.
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Trouve deux solutions
pour obtenir 14 points
avec trois fléeches.

RO +A0. +40.+4Q.+ 4. = 52.
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