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1. Que doit dller vendre Jack au marché ¢ Colorie la bonne 1. Chez qui arrive Jack en haut du haricot 2
réponse

i

[ Son cheval ” Sa chévre ] Sa voiture ” Savache ]

2. Dessine combien de piéces veut gagner Jack avec sa

vache : 2. Que lui offre la vieille dame 2 Colorie la bonne réponse :
{ 1 ( Un bol de céréales [ Un bol de iz 1 ( Un bol de lait

3. Pourguol sa mére jette-t-elle les haricots par la fenétre 2 3. Qui dit quoi 2 Relie avec taregle :
Je me suis perdu et | al faim . e L'ogre
Tenez, croquez plutdt ce bon gigot. e e laofemme
ca sent la chair fraiche icil . e Jack

4. Remets |a phrase dans l'ordre 4. Dessine ce que Jack prend & I'ogre avant de redescendre
chez Iui : r

Hhmel |pouvre| veuve| \fois| |v'|vc|iﬂ bvec”une{ |sor{ |qu'|| \é’roiﬂ

5. Colorie le dessin comme Indique | | L Johe ast marron,

Les haricofs sont rouges.
Les habits de Jack sont
orange.

Les habits du drdle de
personnage sont viclets.
Les chaussures sont
marrons.
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1. Pourguoi Jack retourne-i-il chez I'ogre ¢ Fais une phrase :

2. Compléte par les mots du fexte :

De branche en , de feullle en
feuille, 1l &l houveau jusqu’au
sommet du geant.

Ceftte fois-cl, il enfra par une
ouverte sans éfre vu et se cachag encore dans le

L'ogre arriva avec dans les bras.

3. Dessine une poule aux ceufs d'or :
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' W [ rore
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- |

Jack et le haricot magique (n3)
MIHIA|IR| I |CIO|T|IR|R|IM|T|Z
FIS|O|IP|J|Q|IT|RINIA|S|C|A|B
KUY IR LB LA 1 F ] LA ]
4 B L = (O O O =3 e | =l L B
O|G|R|E|IHIN|G|JIN|T|[S|N]T |V
EIC|II|AIEC|K[B|S|V]|T|F|IV|®|Q
Z|CIH|IA|JU|ID|R|OIN|D|T|R|VI|G
BIR|IAIN|C|H|E|C]|I|E|L]|U|D|G
QIRIGIB|U|P|OIU]|LIE|IT|H LN
HIA |RIEB|EIREIOIEIT |E|J W] 1S
N & <
! HARICOT | POULE |
| OEUF ‘

® BRANCHE

I;

CIEL

[ copyright @ Jocky More| 2002

JACK

Colorie les mots dans la grille quand tu les as trouvé.




